
   

CHAMADA PÚBLICA BRDE/FSA 

PRODAV 14/2016 

 

RESULTADO PRELIMINAR DA HABILITAÇÃO DAS PROPOSTAS 

 

No dia 24 de janeiro de 2017, conforme determina o item 8.1 da Chamada Pública PRODAV 

14/2016, iniciou-se a etapa de habilitação, com a finalidade de averiguar a compatibilidade 

e adequação formal das propostas e das proponentes às condições da Chamada Pública. 

Conforme relatório do Sistema BRDE/FSA, 123 (cento e vinte e três) propostas tiveram a 

inscrição finalizada. 

Analisada a documentação, foram habilitadas as 81 (oitenta e uma) propostas seguintes 

(em ordem alfabética de título): 

PROTOCOLO 
DE INSCRIÇÃO PROPONENTE PROJETO 

21388 
ArteSã Comunicação e filmes LTDA 
ME 

O2PLUS 

22038 DDK Digital Ltda EPP A Grande Jornada 

22218 
MOTHER GAIA STUDIO 
DESENVOLVIMENTO DE GAMES 
LTDA - ME 

A Investigação Póstuma de Brás 
Cubas 

21522 
Sunland Estudios de 
Entretenimento Ltda 

Addle Earth 

22165 
Hype Studio Computação Gráfica 
Ltda. 

Aether Ring Trading Card Game 

21908 
Animaking Producoes, Promocoes 
Artisticas e Cinematograficas e 
Com. Ltda.EPP 

ANIMA RACING 

21984 
DIORAMA DIGITAL COMPUTACAO 
GRAFICA LTDA ME 

Arani 

22064 
RAIMBAULT HUMBERTO & 
PEREIRA TECNOLOGIA DA 
INFORMAÇÃO LTDA - ME 

Areia 

22264 ALEX LEAL DIGITAL EIRELI - ME Arkanika 

22146 
Medialab Criacao, Producoes 
Cinematograficas e Software - ME 

As Aventuras de Bella pelo 
Mundo 

22266 Kokku Games Ltda BaconRun! 

21632 
Square 12 - Desenvolvimento de 
Sistemas e Aplicativos 

Bad Merlin 

22006 POPIX PRODUCOES LTDA Badabada FazMúsica 

21685 Fabulart Comunicação LTDA - ME Bola de Pêlos 

22094 
Entretenimento Ivan e Pedro Ltda - 
ME 

Brasiliana SteamPunk Overdrive 

21939 Sioux Serviços de Informática Ltda Buba 



   

21985 
MDS TECNOLOGIA DA 
INFORMAÇÃO LTDA 

Bubble Fish 

21696 
44 Entretenimento Interativo 
Desenvolvimento de Software Ltda. 

BugiDroids 

21824 Rodrigo Gava Reddo Alves - EPP Cadê Popó? 

21991 
Bossa Nova Films Criações e 
Produções S/A 

Chef Pompom 

22059 Cabong Studios Ltda Chickó 

21714 
MAGISTRAL JOGOS ELETRONICOS 
LTDA 

Cockfight 

22148 Bactéria Filmes LTDA 
Contos do Amanhã - Zona de 
Exclusão 

22060 
OXENTI SOLUCOES EM 
TECNOLOGIA DA INFORMACAO 
LTDA ME 

Cosmopolitan Egito 

21812 
Copa Studio Produtora Audiovisual 
Ltda 

Cupins de Tromba Trem 

22229 
TGS Tecnologia Desenvolvimento 
de Software Ltda 

Deep Space Mystery 

22166 
BitCake Studio Desenvolvimento de 
Software Ltda 

DeMagnete VR 

22055 
Goiabeira Filmes e Produções Ltda 
- ME 

Diga meu nome - o jogo 

21999 Minimal Lab LTDA ME Diggy 

21791 

ADHOC GAMES - 
DESENVOLVIMENTO E 
LICENCIAMENTO DE JOGOS 
ELETRÔNICOS LTDA ME 

ECO DOS DEUSES 

21940 
wavegraph computação gráfica 
ltda me 

EUGEN O MESTRE DAS 
BRINCADEIRAS 

22219 3D PRODUÇÕES LTDA EPP Fair Play 

21473 
Visão Virtual Informatica e 
Assessoria Ltda ME 

Fazendinha Bagarela Brasil 

22137 Flipperam Studios LTDA - ME Flipstars 

21471 
UCHOA TECNOLOGIA, 
ENGENHARIA E INOVAÇÃO EIRELI 
ME 

Frozen Mine 

21615 
TECNOKENA AUDIOVISUAL E 
MULTIMIDIA EIRELI 

GAME BRICHOS MEGAVIRUS 

21846 Coolegion games ltda ME Goblins&Time 

22107 Estudio Admoni Design Ltda. GRAVIDADE 

21962 Studica Brasil Software EIRELI Gravity Heroes 

22183 
UNIQUE ENTRETENIMENTO 
DIGITAL LTDA ME 

GUERREIROS FOLCLÓRICOS 

21816 
Flux Game Studio Jogos Digitais 
LTDA 

GUTS 

21800 
A.D.F. DESENVOLVIMENTO DE 
JOGOS LTDA 

Hero Among Us 



   

21967 Puga Studios Ltda - ME Heróis do Basquete 

21931 
SINERGIA GAMES JOGOS DE 
DESENVOLVIMENTO PESSOAL LTDA 

Histórias da Terra 

21874 
MIRALHA, OLIVEIRA & MDEIROS 
LTDA ME 

ICAMIABAS TURN 

22078 
SKULLFISH STUDIO 
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS 
LTDA.-ME 

It's play time!VR / É hora de 
brincar!VR 

21945 
IURI ARAÚJO CARDOSO TEIXEIRA - 
ME 

Josh Journey: Totens da 
Escuridão 

22172 CAT NIGIRI LTDA ME Keen 

22057 MARGEM CINEMA BRASIL LTDA 
Kerry e Berry e o Miolo do Centro 
das Coisas 

21612 
Messier Games & Animation Ltda - 
EPP 

Kriaturaz 

21900 O2 Cinema Ltda. Malasartes - Game 

21726 
Movioca Salvador Produções 
Artísticas LTDA ME 

Miúda e o Guarda-Chuva - GAME 

21973 
SANDRO TOMASETTI - 
DESENVOLVIMENTO SOFTWARE 
ME 

Musashi X Cthulhu 

21923 Solo Filmes Eireli - ME Ô 

21519 CONTEUDO CRIATIVO LTDA OYA 

21912 
FLIPFLOP LAB ENGENHARIA 
ELETRICA E SOFTWARE LTDA - ME 

Ozkar - O Bilhete roubado 

22112 
VIU CINE COMUNICACAO LTDA - 
ME 

Pedrinho e a Chuteira da Sorte 

21925 
Imgnation Desenvolvimento de 
Sistemas On Line de 
Entretenimento LTDA 

Pirate Manager VR 

21961 
Split Studio Produções Audiovisuais 
Ltda 

Procedural of The Dead - Fuga de 
Sampa 

22012 
DOUBLE DASH SOLUCOES EM 
JOGOS ELETRONICOS LTDA - ME 

RACKETBOY 

21527 
OKTAGON DESENVOLVIMENTO DE 
JOGOS ELETRONICOS SA 

RAIDBOSS 

22018 
Centro de Estudos Superiores 
Positivo LTDA 

Rion's Lair 

21758 
Ikone Soft Programas de 
Computador Ltda 

Robocom 

22127 
DUAIK ENTRETENIMENTO LTDA - 
ME 

SAND BULLETS 

21786 
João Castelo Branco Machado - 
Producoes - ME 

Sand Park 

22132 FINISHER ESTUDIO LTDA Sherom e Lelé 

22003 J O DE QUEIROGA NETO ME SILO 

22151 
PLANNING INVESTIMENTOS EIRELI 
ME 

Solitude 



   

22048 
CESAR AUGUSTO BOGUCHEVSKI 
ME 

Star Racing 

22233 
MERKEL & SCORTEGAGNA LTDA - 
ME 

Super Volley 

22039 Waba Waba Media Ltda Sync 

21994 Webcore Servicos Ltda TerraCodex: As Onze Relíquias 

21862 Cafundó Estúdio Criativo LTDA ME Tetragon 

22145 Liberato Produções Culturais ltda The Cockroach Talent Show 

22184 Acquaclass Sistemas LTDA EPP The Path of Calydra 

21957 Microblast Games LTDA 
The Spectator VR (Realidade 
Virtual) 

22111 
ESTUDIO ETER COMPUTACAO 
GRAFICA LTDA - ME 

VOID ESCAPE 

22129 
T'ALLENT TECNOLOGIAS 
INTERATIVAS LTDA-ME 

WAR HOLI TOONS 

22108 Renan Gomes Dantas ME What The Duck 

21873 
Companhia Amazonica de Filmes 
S/S Ltda 

YUDJA 

21833 
Arcolabs Arte e Código 
Laboratórios de Inovação Ltda. 

Zoing Boom! 

 

As seguintes propostas (classificadas por ordem de protocolo de inscrição) não foram 

apresentadas em conformidade com o exigido no edital, sendo declaradas INABILITADAS, 

segundo os motivos abaixo arrolados: 

PROTOCOLO 
DE INSCRIÇÃO MOTIVO DE INABILITAÇÃO 

21405 
Não apresentou vídeo contendo protótipo do jogo eletrônico, conforme 
solicitado na alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21425 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21639 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21665 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21699 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21711 

Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. Vídeo de 
protótipo não acessível, sendo motivo de inabilitação, conjugados a 
obrigatoriedade de envio na alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da 
chamada pública e o disposto no item 7.3.1 da chamada pública. 

21728 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21740 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21756 
Havendo mais de um projeto inscrito pela proponente, é inabilitado o 
menos recente, em atenção ao item 6.1 da chamada pública. 



   

21771 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21801 
Não apresentou vídeo contendo protótipo do jogo eletrônico, conforme 
solicitado na alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21815 

Vídeo de protótipo não acessível, sendo motivo de inabilitação, 
conjugados a obrigatoriedade de envio na alínea ‘d’ do item 1.1 do 
anexo I da chamada pública e o disposto no item 7.3.1 da chamada 
pública. Não apresentou declaração de independência, conforme 
solicitado na alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21826 
Não solicitou registro na ANCINE até o fim das inscrições no edital, 
conforme estabelecido na alínea ‘b’ do item 8.1.2 da chamada pública. 

21827 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21832 

Formulário de proposta audiovisual, documento de projeto de jogo 
eletrônico e protótipo de jogo eletrônico não acessíveis, sendo motivo 
de inabilitação, conjugados a obrigatoriedade de envio nas alíneas ‘a’, 
‘b’ e ‘d’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública e o disposto no item 
7.3.1 da chamada pública. 

21850 
Não apresentou vídeo contendo protótipo do jogo eletrônico, conforme 
solicitado na alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21916 

O nome da empresa do contrato social apresentado é Yongpar 
Participação Ltda., não coincidindo com o nome da empresa inscrita 
como proponente. A obrigatoriedade de envio do ato constitutivo da 
proponente está estabelecida na alínea ‘m’ do item 1.1 do anexo I da 
chamada pública. 

21918 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21930 
Proponente apresentou um arquivo executável e não um vídeo 
contendo protótipo do jogo eletrônico, não atendendo ao estabelecido 
na alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21935 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

21970 
Havendo mais de um projeto inscrito pela proponente, é inabilitado o 
menos recente, em atenção ao item 6.1 da chamada pública. 

21971 

Vídeo de protótipo não acessível, sendo motivo de inabilitação, 
conjugados a obrigatoriedade de envio na alínea ‘d’ do item 1.1 do 
anexo I da chamada pública e o disposto no item 7.3.1 da chamada 
pública. 

22001 

Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. Não solicitou 
registro na ANCINE até o fim das inscrições no edital, conforme 
estabelecido na alínea ‘b’ do item 8.1.2 da chamada pública. 

22002 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22016 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22022 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 



   

22041 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22089 

Vídeo de protótipo não acessível, sendo motivo de inabilitação, 
conjugados a obrigatoriedade de envio na alínea ‘d’ do item 1.1 do 
anexo I da chamada pública e o disposto no item 7.3.1 da chamada 
pública. 

22096 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22100 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22102 
Não solicitou registro na ANCINE até o fim das inscrições no edital, 
conforme estabelecido na alínea ‘b’ do item 8.1.2 da chamada pública. 

22117 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22175 

Não apresentou vídeo contendo protótipo do jogo eletrônico, conforme 
alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. Não apresentou 
declaração de independência, conforme solicitado na alínea ‘c’ do item 
1.1 do anexo I da chamada pública. 

22188 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22190 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22209 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22232 

Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. Não apresentou 
vídeo contendo protótipo do jogo eletrônico, conforme solicitado na 
alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. Não apresentou 
ato constitutivo da empresa, somente protocolo, não atendendo ao 
solicitado na alínea ‘m’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. Não 
solicitou registro na ANCINE até o fim das inscrições no edital, 
conforme estabelecido na alínea ‘b’ do item 8.1.2 da chamada pública. 

22244 
Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. 

22253 

Vídeo de protótipo não acessível, sendo motivo de inabilitação, 
conjugados a obrigatoriedade de envio na alínea ‘d’ do item 1.1 do 
anexo I da chamada pública e o disposto no item 7.3.1 da chamada 
pública. 

22265 

Não apresentou declaração de independência, conforme solicitado na 
alínea ‘c’ do item 1.1 do anexo I da chamada pública. Vídeo de 
protótipo não acessível, sendo motivo de inabilitação, conjugados a 
obrigatoriedade de envio na alínea ‘d’ do item 1.1 do anexo I da 
chamada pública e o disposto no item 7.3.1 da chamada pública. 

 

Ante o relatado, fica aberto o prazo de 10 dias corridos a partir desta data para a 

apresentação de razões recursais contra a decisão de inabilitação. Os recursos deverão ser 

interpostos exclusivamente através do Sistema do FSA até às 18h do dia 09/02/2017, 

conforme o disposto no item 8.2.2 da chamada pública. 



   

As inscrições que não foram concluídas no Sistema FSA ou que se encontram em situação 

“Inválida”, motivada pelo não preenchimento integral do formulário de inscrição ou pela 

tentativa de conclusão fora do prazo, não foram consideradas válidas e não passaram para 

a fase de habilitação do edital. 

 

Rio de Janeiro, 30 de janeiro de 2017. 

 

BANCO REGIONAL DE DESENVOLVIMENTO DO EXTREMO SUL – BRDE 

 

AGÊNCIA NACIONAL DO CINEMA - ANCINE 


